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Cette discipline augmente la Force du vampire d'un point par point possédé dans la discipline pendant toute

une scène. La vitesse est également modifiée.

Puissance augmente aussi les capacités de saut du vampire. Sur un saut vertical, le vampire saute Puissance+1

pieds par succès. Pour un saut en longueur sans élan, le vampire saute Puissance+2 pieds apr succès. Pour un

saut avec élan, le vampire saute Taille+Puissance+4 pieds par succès.

Coût:

 

 1 point de Vitae par scène

Action:

 Instantanée

Groupement de dés:

 

Ce pouvoir ne nécessite aucun test
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